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@ Liga de Debate con Juventudes

COMPROMISO N°4
ACTIVIDAD 5

FECHA: ABRIL DE 2023

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

En cumplimiento del compromiso 4 del Segundo Plan de Acciéon de Congreso
Abierto, el Observatorio de Familia y Juventudes implementd el Programa Educa-
tivo “Liga de Debate”, en donde jovenes de colegios secundarios se dividieron en
distintos grupos (representando a un bloque parlamentario diferente), exponiendo
su vision, mediante un debate en el Recinto y comisiones de la Honorable Camara
de Diputados.

Los ejes tematicos versaron sobre Empleo y Sociedad; Educacion; Economia y
Ambiente. El evento contd con la cobertura, a través de redes sociales, mediante el
soporte fotografico y audiovisual.

Dicha jornada estuvo acompanada de una capacitacion sobre el funcionamiento del
Congreso en donde se explicd como es el proceso legislativo.

El resultado de la actividad se compartid en redes sociales:
https://www.instagram.com/p/CtZUspCgnLH/

También se realizaron charlas propias del Observatorio y se dispusieron QR para que
los vy las jovenes puedan acceder a material informativo (se adjunta a continuacion.

Este programa educativo busca fomentar el pensamiento critico y la participacion
ciudadana a través de una competencia de debate en el cual estudiantes de distin-
tas escuelas secundarias puedan desarrollar habilidad de de oratoria, comunicacion
y argumentacion.
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ETAPAS E IMPLEMENTACION

El programa consta de dos etapas: Una instancia formativa comprendida por
tres (3) capacitaciones y la implementacion de la jornada de debate en la
Camara de Diputados de la Nacion.

La instancia formativa implica un acompafamiento continuo de los
participantes. A través de las tres capacitaciones se iran exponiendo y
explicando las tematicas a tratar, los reglamentos, las dinamicas y distintos
recursos de caracter verbal y no verbal con la intencién de formar a los
estudiantes tanto en conocimientos duros como en habilidades blandas.

Ademas, cada uno de los equipos recibira el apoyo de un implementador. La
funcién del mismo serd acompanar de manera continua a los participantes
por dentro y fuera del ambito de las capacitaciones. Seran también quienes
acerquen distintos contenidos preparados por los voluntarios sobre los ejes
del debate. En estos documentos se introduciran las areas tematicas a
trabajar, se plantean argumentos a favor y en contra de las mismas y serviran
para ordenar el debate el dia de su implementacion.

En lo que concierne especificamente a la implementacién del debate se
prevé que el mismo tendrad la duracién de un dia dentro de la Honorable
Camara de Diputados de la Nacion durante la segunda o tercera semana de
noviembre (fecha tentativa: lunes 14 de noviembre). Algunas semanas previas
a la realizacion del programa les seran entregados a todos los equipos un
cronograma detallado de las actividades que tendran lugar ese dia. De ser
necesario, algunas localidades que se encuentren muy alejadas del lugar
donde se desarrollara el debate, podran coordinar el transporte con el
implementador distrital del programa.

Durante la jornada de debate los participantes organizados en equipos de
cinco integrantes debatiran los temas previamente investigados. Se les
propone a los participantes asistir con vestimenta formal con la finalidad de
aportar a la interpretacion de roles trabajados durante las capacitaciones.

CAPACITACIONES - CONTENIDOS

Se realizaron 3 encuentros previos al dia del debate. Los mismos en la
medida de lo posible seran desarrollados de manera presencial, pero también
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Este programa educativo busca fomentar el pensamiento critico y la
participacion ciudadana a través de una competencia de debate en el cual
estudiantes de distintas escuelas secundarias puedan desarrollar habilidades
de oratoria, comunicacion y argumentacion.

El programa tendra lugar en la Honorable Camara de Diputados de la Nacion
donde los estudiantes podran asistir a una jornada de debate a lo largo de
todo el dia en la que se encontraran con diferentes espacios y dinamicas para
poner en juego sus habilidades y aptitudes.

OBJETIVOS GENERALES

Despertar en los jovenes el interés por el debate y el conocimiento de las
instituciones democraticas de nuestro pais.

Se busca generar espacios de encuentro y de didlogo donde estudiantes,
representando diferentes roles, puedan debatir ideas y politicas publicas en
torno a diferentes ejes tematicos.

1- Fortalecer las habilidades de los participantes a través del debate donde se
pongan en juego valores como el pensamiento critico y la participacion
ciudadana.

2- Fomentar la curiosidad por la investigacion sobre los ejes de educacién y
juventud que generan un impacto real en la vida de las personas.

3- Colaborar con el conocimiento y acercamiento de las personas a las
instituciones democraticas de nuestro pais.

DESTINATARIOS DEL PROGRAMA

Estudiantes de escuela secundaria en los Ultimos tres afos de aprendizaje
(4to, 5to y 6to).

contaran con materiales audiovisuales que cubrirdn la totalidad de los
contenidos trabajados. Las mismas seran desarrolladas desde el miércoles 14
de septiembre hasta el 1 de noviembre y se irdn coordinando de manera
particular con cada escuela a través del implementador del programa que se
asigne.

PRIMERA CAPACITACION - FORMATO Y DINAMICAS.

e La importancia de desarrollar el habito y las herramientas del debate
para la construccion de la ciudadania.

Explicacion del reglamento, formato y dinamica del debate.
Presentacion del topico general e introducciéon conceptual a los temas
particulares del debate.

Como desarrollar un argumento. Argumentacion. Construccion de
silogismos, conclusién y premisa. La ejemplificacion y la contra
argumentacion.

SEGUNDA CAPACITACION - EL CONTENIDO Y LA MANERA DE DEBATIR.

e Desarrollo de los tres temas a debatir

e Herramientas de investigacion y seleccion de informacion. Informacion
verdadera, relevante y adecuada; el problema de las fake news y la
informacion sesgada.

TERCERA CAPACITACION - JUEGO DE ROLES - INSTANCIA PRESENCIAL EN
LA ESCUELA.

Simulacro de debate grupal. Role play.

Elementos del lenguaje no verbal.

Recursos verbales: Uso de metaforas, analogias, ejemplos de la vida
cotidiana, hipérboles, conectados verbales, anaforas, preguntas retéricas,
etc.

CONFORMACION DE EQUIPOS

Los estudiantes conformaran equipos de hasta cinco (5) integrantes los cuales
se distribuiran distintas funciones durante el debate. Dentro del mismo se
desempenan los siguientes roles: oradores (apertura, refutacion, conclusion) y
asesores. Vale aclarar que los roles no son fijos para todos los debates,
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pudiendo los estudiantes desempefarse en distintos papeles a lo largo de
todos los debates.

DINAMICA DEL ENCUENTRO

Al principio de cada debate seran sorteadas las posiciones a favor y en contra
para cada uno de los diferentes equipos. Tras este sorteo se les daran 10
minutos para preparar sus posturas y discursos.

El debate consta de 3 rondas: Apertura, refutacién y conclusion. En cada una
de ellas los oradores de ambos equipos contaran con un total de 5 minutos
para desarrollar sus argumentos. Al finalizar cada una de las rondas se podran
someter a una interpelacion por parte del equipo contrario. El equipo que
inicia el debate siempre es el equipo a favor, mientras que el equipo que da el
cierre/conclusion final es el equipo en contra.

Al finalizar el debate el jurado hara una devolucién a los participantes y al
desenvolvimiento que tuvieron como equipo la cual les servira para futuras
instancias de la competencia. En cuanto a la ponderacion los jurados
dispondran de unas grillas donde a través de distintos parametros los equipos
sumaran puntos. Los cuatro equipos que mas puntos hayan sumado en los
tres debates disputaran la definicion del tercer y cuarto puesto como asi
también la gran final.

MOCIONES A DEBATIR

El debate estard ordenado a través de mociones. Un ejemplo podria ser: “El
Congreso nacional deberia sancionar una ley que haga extensiva y obligatoria
la doble jornada para todas las escuelas del pais”. Las mociones que se
debatiran estaran enmarcadas en tres ejes tematicos: Educacion, ambiente y
tecnologia-economia.

Junto con el comienzo de las capacitaciones se les hara llegar a las escuelas
las “mociones ampliadas”. Esto es, la mocién a debatir con una explicacion de
la misma y una serie de argumentos a favor y en contra a modo de ejemplo.
Ademas, recibiran un contenido audiovisual por cada mocién donde se
detalla con mayor precision los principales puntos a tener en cuenta para
preparar los argumentos.
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REGLAMENTO

Se estipula un trato cordial entre participantes y las autoridades del debate.
Esperamos que ademas de esto ser un herramienta pedagdgica también sea
un lugar en el que podamos poner en un lugar central el valor del respetoy la
escucha del otro.

El debate no solo es una habilidad argumental, sino que también es una
herramienta importantisima para promover valores que permiten una mejor
convivencia dentro de nuestra comunidad.

EL JURADO

A lo largo de las jornadas de debate, en todas sus etapas, un jurado sera el
encargado de supervisar y evaluar en sus respectivas planillas el
desenvolvimiento de los participantes durante las instancias de debate y de
negociacion.

La conformacién del mismo sera lo mas plural posible con el fin de incorporar
agentes de las diferentes areas de la educacion y la politica. Sean estos por
ejemplo: Universitarios, docentes, directores de escuelas, consejeros escolares,
representantes de ONG 's, figuras destacadas de la educacion, diputados,
senadores, entre otros.

CONTACTO (completar cada dist

Implementador de “nombre del distrito”: (nombre y apellido,
Numero de contacto:




