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SUMARIO: Envasesen los que se comercialicenpara todo publico”, “Apta para mayores de 13
los videojuegos. Obligatoriedad de imprimir emfios” y “Apta para mayores de 18 afos” segun
los mismos la leyenda: “La sobreexposicion esorresponda. En el caso de la exhibicion y/o uso
perjudicial para la salud’Alchouron. (3.761-D.- de videojuegos con acceso al publico, se debe-
2002.) ra exhibir la leyenda y la calificacion antes del

inicio del mismo.

Art. 2° — Se invita a las jurisdicciones que ha-
Honorable Camara: b.ilita'n locales d(e .venta, glqyjler y/o uso de
videojuegos, a exigir la exhibicién de la leyenda
Las comisiones de Comercio, de Defensa del Con-advertencia sobre la calificacion de los video-
sumidor, de Familia, Mujer, Nifiez y Adolescenciguegos, en lugar y formato visible y a establecer
de Accion Social y Salud Publica y de Comunicasanciones a quienes incumplieran con esta obli-
ciones e Informatica han considerado el proyecgmacion.
de ley del sefior diputado Alchouron sobre obliga- Art. 3° — La Secretarfa de Defensa de la Compe-
toriedad de imprimir, en los envases que contengghcia, la Desregulacién y de la Defensa del Con-

videojuegos, la leyenda “La sobreexposicion es p&umidor sera la autoridad de aplicacién de la pre-
judicial para la salud” y su clasificacion; y, por lagente ley.

razones expuestas en el informe que se acompafg; 4o
y las que dara el miembro informante, aconsejan .
sancion del siguiente

Dictamen de las comisiones

— El Consejo Nacional de la Nifiez, Ado-

Bscencia y la Familia en coordinacién con el Insti-
tuto Nacional de Cinematografia y Artes Visuales,
PROYECTO DE LEY serd el encargado de efectuar la calificacién exigida

. . en el articulo 1°.
El Senado y Camara de Diputados,... Art. 5° — Los infractores a las disposiciones del

articulo 1° de la presente ley serdn sancionados con
LEYENDA QUE DEBERAN LLEVAR una multa no inferior a doscientas (200) veces el va-
LOS ENVASE%&%SLEJSJSUEEgggERClALICEN lor del videojuego, que se duplicard ante infraccio-

nes reiteradas.

Articulo 1° — Los fabricantes y/o importadores Art. 6° — La totalidad de lo recaudado en virtud
de videojuegos deberan colocar en los envasés la presente ley, sera destinado por la autoridad
en que comercialicen esos productos la leyendde aplicacion a campafias publicas de advertencia
“La sobreexposicion es perjudicial para la saludsobre lo establecido en el articulo 1° de la presente
Asimismo se deberd incluir la calificacion “Aptaley.
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Art. 7° — La presente ley debera ser reglamenta- FUNDAMENTOS
da dentro de los noventa (90) dias de su publica-
cion en el Boletin Oficial.

Art. 8° — Comuniquese al Poder Ejecutivo.
Sala de las comisiones, 29 de mayo de 2003.

Sefior presidente:

Los videojuegos constituyen en la actualidad, uno
de los principales medios de esparcimiento para ni-
flos y adolescentes.

Héctor R. Romero. — Jorge L. Bucco. — Los expertos afirman que en general los videojue-
Silvia V. Martinez. — Martha C. Alarcia. gos no son dafiinos por si mismos, argumentando
— Pablo A. Fontdevila. — Roberto G.que lo nocivo es el prolongado tiempo de exposi-
Basualdo. — Héctor T. Polino. — Martacion. En este sentido, diversos estudios realizados,
S. Milesi. — Juan P. Baylac. — Pedro Jdemostraron que muchos nifios y adolescentes que
C. Calvo. — Haydé T. Savron. — Danteysaban sus computadoras en exceso, desarrollaron
Elizondo. — Maria del Carmen Rico. —severos problemas de personalidad, concluyendo
Guillermo Amstutz. — Stella M. que existe un correlato directo entre la sobreexpo-
Cordoba. — Marta I. Di Leo. — Angel O.sjcién a la violencia de esta clase de juegos, y el

Geijo. — Beatriz N. Goy. — Julio C.aumento de las conductas agresivas.
I\E/I0|s§3m—é0a_rlo%é.nsglm:ndga—a?:fae_l Otros estudios han demostrado que entre los

: L p ’ © cefectos que éstos pueden generar se destacan la
Francisco N. Sellarés. — Roberto J._ . .~ » T .

" ; adiccion, la falta de atencion de los nifios, inflama-

Abalos. — Elda S. Aglero. — Guillermo_.”. de los tend d tendiniti
E. Alchouron. — Rogue T. Alvarez _cion de los tendones de sus manos (tendinitis) e
Marta del Carmen Araul. — Jesus A interferencia en el desarrollo intelectual. El uso con-
Blan Marcel Ag Bordenav tinuado puede generar molestias como dolor de ca-

anco. — varcela A. Bordenave. —yqa;4 Yiritacion en los ojos, dolores musculares y vi-

garll;)s Aft Cabaglerlo M:”'g' _t Iﬁan_lel cios de postura que estan en relacion directa con el
arbonetto. — Larlos A. Lastellanl. —jemng empleado en el juego.

Octavio N. Cerezo. — Julio C. Conca. — Al mi i h icol lert
Elsa H. Correa de Pavén. — Victor M mismo tiempo, muchos psicélogos alertan so-

: ‘bre la necesidad de considerar que entre los usua-
E‘ Eg?lr?gr'lda-rgr:rsrgrg' Eeggﬂa?soGE)an\?'rios de videojuegos existen grupos mas vulnerables
Garcia. — Miguel A Giubergia _ Maria cOMoO lo son los nifios en edad preescolar, porque
A Goﬁzélez ~ Réfael A Gbnzélez no pueden distinguir entre la realidad y la ficcion.
F;ancisco v Gutiérrez " Gracia M Hacen hincapié en que los menores que pasan lar-
Jaroslavsky. — Maria S. Leonelli. — ElseJ8S horas frente a la computadora pueden desarro-
G Lofran())/. B Fernando C Mélillo lar una tendencia a la obesidad, producto de su in-

Aldo C. Neri. — Juan C. Olivero. _actividad, y el aislamiento de sus amigos.

Marta L. Osorio. — Aldo H. Ostropolsky. Una de las cuestiones mas preocupantes y que
— Blanca I. Osuna. — Irma F. Parentella.,h@ sido objeto de exhaustivos estudios en varios
_ Ricardo A. Patterson. — VictorCentros de investigaciones neuroldgicas de todo el
Peléaez. — Claudio H. Pérez Martinez. -mundo, es la posibilidad de que los videojuegos
Sarah A. Picazo. — Olijela del ValleProvoguen epilepsia fotosensible en algunos usua-

Rivas. — Oliva Rodriguez Gonzalez. -H0S- El tema cobr6 notoriedad a fines del afio 2001,

Gabriel L. Romero. — Irma Roy. — Mirtacuando el programa mas popular de TV de Japon,
E._ Rubini. — Fernando O. Salim. —\a serie “Pokemon”, envié a mas de 700 personas al

e 5 : .- _hospital. Las cadenas de flashes y color que alli se
Liliana E. Sanchez. — Diego Santilli. — o =
; : 9 . expusieron, mas intensas que lo normal, provoca-
Margarita R. Stolbizer. — Rosa E. Tulio. ! | - | I
— Juan M. Urtubey. — Domingo Vitale ron mareos, irritacion en los ojos, malestar general,
: ) " e incluso pérdida de conciencia en algunos espec-

tadores.
INFORME En este sentido es importante destacar que, si
Honorable Camara: bien la epilepsia fotosensible es una condicién

Las comisiones de Comercio, de Defensa del C enética y subyacente, afecta a un sector nada des-

" - ; - . -preciable de la poblacion y es el tipo de epilepsia
sumidor, de Familia, Mujer, Niflez y Adolescencigy, ;< srecuente en humanos, cifra que asciende al
de Accion Social y Salud Publica y de Comunlcgm% en la edad pediatrica (entre 7 y 18 afios)
ciones e Informatica, al considerar el proyecto de o i . '
ley del sefior diputado Alchouron, creen innecesa-L0S cientificos afirman que el riesgo de presen-
rio abundar en mas detalles que los sefialados [8h ataques epilépticos tras un estimulo luminoso

los fundamentos que lo acompafian, por lo cual I3y intenso, no es algo frecuente entre la pobla-
hacen suyos y asi lo expresan. cion general, pero argumentan que existen indicios

certeros de que esta aumentando la epilepsia foto-
Héctor R. Romero. sensible como resultado de la proliferacion de las
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pantallas de television y los videojuegos que actUéwmdos los nifios y adolescentes, solicito el pronto
como disparadores. (Datos del Sichting Epilepsteatamiento del presente proyecto de ley.
Instelligent Nederland.)

Los efectos de la prolongada exposicion diaria a
las pantallas de las nuevas tecnologias se relacio-
nan estrechamente con lo que se conoce como las ANTECEDENTE
habilidades sociales de los nifios. Con el adveni- PROYECTO DE LEY
miento del progreso tecnolégico, los nuevos ju
gos infantiles requieren menos del contacto con

grupos, ocasionando una merma en las relaciones | EyENDA QUE DEBERAN LLEVAR

con los otros, situacion que hace indispensable 13 ng ENVASES EN QUE SE COMERCIALICEN

actuacion de los mayores. LOS VIDEOJUEGOS
Existe en la Argentina un amplio mercado de ven-

ta de videojuegos, que no poseen advertencia alArticulo 1° — Los envases en que se comerciali-
guna. Sélo las indicaciones provenientes del paien los videojuegos de cualquier clase, deberan
de origen que en general estan impresas en inglégntener la leyenda: “La sobreexposicion es perju-
razon por la cual en muchos casos no son tenidéieial para la salud”. Asimismo se debera incluir la
en cuenta. clasificacion “Apta para todo publico”, “Apta para
La intencién de este proyecto es alertar a los paayores de 13 afios” y “Apta para mayores de 17
dres, quienes son en la mayoria de los casos f¥s” segun corresponda.
gue adquieren estos productos, acerca de los peliArt. 2° — La Secretaria de Defensa de la Compe-
gros que conlleva la sobreexposicién. Por esta it@ncia y del Consumidor sera la autoridad de apli-
z6n es esencial que en los envases en que se @wion de la presente ley.
mercializan los videojuegos se coloque, en un lugarart. 3° — Los infractores a las disposiciones de la
bien visible, la leyenda que indica a que segmenPesente ley seran sancionados con una multa no
de la poblacion esta dirigido, la recomendacion dgferior a doscientas (200) veces el valor del video-
limitar el tiempo de exposicion y una explicacion dﬁjego.
su cont_enldo. . .. Art. 4° — La totalidad de lo recaudado en virtud
Consideramos que se deben poner ciertos “gé la presente ley, ser& destinado por la autoridad

tes al habito de pasar muchas horas frente a ejasypjicacion a campafas plblicas de advertencia
nuevas formas de ocio, por lo que la educacion r‘@O

cia la buena utilizacion de los videojuegos perm|t|-ey

fa disminuir sus efectos dafiinos. Art. 5° — Comuniquese al Poder Ejecutivo
Convencido de la necesidad de que desde el Es- q ] '

tado se debe bregar por la salud y el bienestar de Guillermo E. Alchouron.

Guillermo E. Alchouron.

I%-é Senado y Camara de Diputados,...

bre lo establecido en el articulo 1° de la presente

Imprenta
del Congreso de la Nacion



